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1. ACCESO

Aparece como recurso extra en un contenido:

Recurso extra - Test / Mathoot

_- Funciones (enunciado, tabla y grafica)

TESt/MathOOt experimental

2¢ Soy profesor
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2. FUNCIONAMIENTO

PARA ELPROFESORADO

2 Soy profesor

1. Enlapantalla principal, se debe elegir “Soy profesor”
2. Enlapantallasiguiente hay que elegir:

a. Nivel de dificultad del test

b. Sisedesea, activar “Tipo Kahoot™:

i. Todos los alumnos contestan la misma pregunta al mismo tiempo (se
registran en pantalla los 3 alumnos que primero han acertado)
ii. Elprofesor controla el avance de preguntas
c. Contenidos que aparecen en el test

¥ 1. Despejar¥(forma de recta)
W 2 Tablas de valores y puntos
¥ 3. Punto de corte (Solucion)
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d. Sideseaimprimir/guardar el cuestionario (preguntas ordenadas), debe
pulsar el botén “Descargar PDF”

[Lll Total de prequntas: 15

e. Finalmente, se debe pulsar en “Generar codigo”
3. Enlapantallasiguiente, aparecera el codigo que hay que facilitar al alumnado para
querealice el test y queden registradas sus calificaciones

PARA ELALUMNADO

1. Enlapantalla principal, se debe elegir “Soy alumno”
2. Enlapantallasiguiente se puede elegir entre 2 opciones:
a. Opcion 1.Si se quiere entrenar sin que se registren las calificaciones, s debe
pulsar en “Entrenar (sin cddigo)”

b. Opcion 2. Seregistran las calificaciones. Para unirse a la sesion que ha
generado el profesor (se entiende que con el resto de compafieros de clase)

S, Aot abdbl

Cbdigo de actividad

Entrar al test




